Matematica recreativa: la simetria es una forma de cortesia
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MATEMATICA RECREATIVA

B. MARIN / A. ESTALELLA La simetria es una norma de cortesia

La simetria es una norma de cortesia y buen comportamiento para las ecuaciones de los
cientificos, aquellas que no la respetan tienen un aire desagradable y molesto.

Los cientificos se empefian en encontrar a la naturaleza tantas simetrias como sea posible.
Con ellas se simplifica su trabajo. En ocasiones excepcionales, los cientificos se ven obligados
a romper la muy querida simetria de algunas ecuaciones. Utilizan para ello una especie de
forceps llamado ruptura espontanea de simetria, que les sirve para alumbrar las soluciones.

Sam Loyd, creador de entretenimientos de matematicas, formulé un rompecabezas en el que
la simetria desempefia un papel importante. Dos jugadores tienen a su disposicion varias
barajas de cartas. Alternativamente, cada uno de ellos coloca uno de los naipes sobre una
mesa cuadrada sin que se solapen entre ellos. El tablero se va llenando de cartas, de manera
que pierde quien se queda sin espacio para colocar el naipe en su jugada. Hay una estrategia
basica que permite al jugador que mueve en primer lugar ganar siempre. ;Cual es esta
estrategia?, ;ddnde debera colocar el jugador nUmero uno el primer naipe para asegurar su
victoria?

Solucién

No le resultara dificil al primer jugador aliar a la simetria a su lado. Si se piensa
detenidamente, queda claro que pierde el jugador que realice su jugada desde una posicidn
simétrica porque, en ese caso, el otro siempre podra restablecer la simetria de nuevo; es decir,
siempre habra una posicidén simétrica a la de su contendiente que se encuentre libre. Si un
jugador pone una carta en una esquina de la mesa, el otro podra poner otra exactamente en la
opuesta. Si la coloca en un lateral, podra responderle colocando su naipe en lado opuesto. En
el movimiento inicial, el primer jugador se encuentra con una situacién simétrica, toda la mesa
esta vacia. So6lo hay una posicién que permitira al primer jugador ganar ventaja al mantener la
situacion simétrica tras el primer movimiento: colocar el naipe justo en el centro de la mesa. En
ese caso, el resultado tras el movimiento seguira siendo simétrico y por tanto ganard la partida.

No todo lo que reluce es oro

En el caso que nos ocupa se trata de descubrir el engano, porque en algun lugar debe
haberlo. El cuadrado y el rectangulo estan compuestos (aparentemente) por las mismas
figuras, sin embargo, el cuadrilatero tiene un area de 256 (16 por 16 de lado), mientras que la
del rectangulo es de 260. ; Como puede ser si las figuras que lo componen son las mismas?

Solucién

En realidad, las figuras que forman el cuadrado y el rectangulo no son exactamente iguales.
Las del rectangulo son ligeramente mayores que las del cuadrado, y esos escasos milimetros
que se anaden a cada una dan de si para la difrencia de superficie. Lo mejor es tomar papel
cuadriculado, lapiz y regla y comprobar la sutil diferecia uno mismo.




