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En el ano 2000 se comenz6 con esta seccion de juegos, inicialmente acogida en el seno de la
revista SUMA, editada por la Federacidén Espafola de Sociedades de Profesores de
Matematicas, y tras cerrarse la seccion en 2014, los articulos se acogieron en la seccion
correspondiente de la pagina divulgamat, en donde han salido apareciendo articulos nuevos.
En todos estos afos siempre se han incluido juegos mas o menos actuales, que han servido
como recursos para plantear actividades e incluso investigaciones en el aula de matematicas.
Pero hoy vamos a modificar ese enfoque.

Lo que se presenta hoy es un antiguo juego aritmético que en la actualidad es bastante
desconocido, posiblemente debido a lo complicado de sus reglas de juego. Segun algunos
investigadores, como el profesor de la Universidad de Barcelona José M. Nurez, al que nos
referiremos en varias ocasiones, se puede considerar a Ritmomaquia como el primer juego
occidental creado para la ensefianza de las matematicas.

Basicamente, este juego es una batalla entre dos contrincantes que disponen de una serie de
fichas, en las que cuentan tanto la forma geométrica como el nimero asociado. Para capturar
piezas del oponente hay que hacer una serie de calculos aritméticos e incluso para ganar la
partida hay que conseguir colocar una serie de numeros en distinto tipo de progresiéon. Pero
ademas, entre los valores de las fichas vamos a encontrar nimeros poligonales y piramidales.

Antes de presentar el juego debemos poner en antecedentes histéricos la época en que tuvo
vigencia, y en qué teorias matematicas se basa.

1. Ritmomagquia, el mejor juego aritmético  durante siglos.

Este juego tiene muy diversos nombres, segun los autores que lo referencian: rithmomachia,
rythmomaquia, arithmomachia, rithmomachy. Se considera que el nombre tiene procedencia
griega. La palabra estaria compuesta de dos vocablos griegos, el primero seria una especie de
combinacion entre arithmos y rythmos que haria referencia al nimero o al aspecto ritmico, mas
bien a la armonia como proporcidn, y el vocablo machia que equivaldria a batalla. Por ello, se
suele traducir como la “batalla de la armonia”, aunque Tomas Moro, en su obra Utopia hace
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referencia a este juego como “la batalla de los nimeros”. En el libro de Moro se enfrenta este
juego a los llamados juegos nefastos, como cartas o dados, que estaban prohibidos en Utopia,
mientras si se permitian el juego de niumeros y otro en el que se enfrentaban las virtudes y los
vicios. Lo cierto es que el juego era también conocido como “El juego de los fildsofos”, pues
ritmomaquia era un juego desarrollado en los ambientes ilustrados, especialmente
escolasticos.

Algunos autores medievales asociaban la invencion del juego a los pitagoricos, pero no existe
ningun texto griego que corrobore esa opinidn. Los investigadores fijan en el primer tercio del
siglo XI, mas concretamente dan la fecha de 1030, cuando un monje llamado Asilo, del
monasterio aleman de Wirzburg, hizo la primera referencia a este juego, y por ello consideran
que pudo ser su creador. El primero que al parecer escribié un pequeno tratado, llamado Herm
anni tirmomachia

, sobre el juego es el benedictino Hermann Contractus (1013 — 1054) cronista aleman que se
dedicé a la musica, pero también a otras ciencias como la Astronomia o la Geometria.

El juego comenzo a implantarse en los monasterios y fue pasando de forma casi oral de unos
estudiosos a otros hasta que poco a poco, y a lo largo de los siguientes siglos, hubo diversos
autores que escribieron sobre el juego, mostrando cada uno de ellos unas reglas algo
diferentes como veremos mas adelante.

La opinion generalizada es que el juego se inventd para desarrollar los conceptos de la
aritmética de Boecio, del que hablaremos mas adelante. Al parecer el juego se cred dirigido a
los alumnos de las escuelas de monasterios. Segun la historiadora Ann Moyer, especialista en
juegos de la Edad Media y que en 2001 publicé un libro sobre la Ritmomaquia, el juego era por
un lado un recurso para el estudio de la obra aritmética de Boecio, pero también pretendia
educar en valores morales presentes en la filosofia de Boecio. De ahi, que la iglesia apostara
por este juego frente a otros considerados mas licenciosos. Durante una amplia época, llegé a
tener mas fuerza que el ajedrez, que aunque no era un juego prohibido por la Iglesia, tampoco
estaba considerado un entretenimiento virtuoso.

Estamos hablando de una época medieval en la que el plan de estudios de las Universidades
se reducian a las siete artes liberales agrupadas en dos grupos de materias, el trivium
(gramética, dialéctica y retdrica) y el cuadrivium (aritmética, geometria, musica, astronomia) ya
estructurado por los pitagoéricos.
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En poco tiempo el juego se expandi6 por Alemania y Francia, dando el salto a Inglaterra en el
siglo Xlll, donde se extendié también con mucha fuerza. El propio fildsofo Roger Bacon lo
aconsejaba como una actividad muy adecuada para sus alumnos.

Al principio, los textos eran breves y las referencias al juego era casi meramente sobre su
existencia y su interés, incluso en algunos textos se consideraban ya conocidas las reglas y los
valores de las fichas. Durante los siglos siguientes hubo varios autores que escribieron obras
donde ya se presentaban manuales, con mayor explicacidn, sobre el juego. Entre ellos
podemos citar, por su cercania, al jienense Juan Pérez de Moya (15127 - 1596), quizas el mas
importante autor de libros de texto de matematicas de la época. En particular en su obra de

1562 llamada Dialogos de Aritmética Practica y Especulativa " - aparte de contener ya un tratado de algebra,
habla de ritmomaquia, citdndolo por cierto como juego pitagoérico, indicando sus reglas y las piezas que lo forman.

Al entrar en el Renacimiento el juego comienza a perder importancia, y llega a desaparecer. Posiblemente al cambiar los planes de estudio y

comenzar a tomar fuerza el algebra, ritmomaquia como juego para practicar la artimética perdié interés.

De todos modos, hay que tener presente que aunque al principio el juego se utilizaba como recurso educativo, poco a poco se comenzd a jugar

por el mero placer de practicarlo, pero siempre dentro de ambitos eruditos no llegando a extenderse mas alli.

En SiglOS posteriores en concreto en el XIX ya comienzos del XX 21 hubo varios intentos de volver a poner de actualidad el juego pero sin mucho éxito.

Ya en este siglo, el profesor Tomas Guardia Ortega, en ese momento profesor de la Universidad Central de Venezuela, comenzé a estudiar el juego y promovié la creacion del Club Venezolano de Ritmomachia * -

intentado poner de moda el juego. El club se cred como un Grupo de Extensién en la Facultad de Giencias de dicha Universidad. Se redactaron unas reglas, algunas de ellas desconocidas hasta el momento, y se incluso de juego. D a partir del afio 2016 no hay ningdn

movimiento en la pagina del club, no sabemos si coincidiendo con la marcha del profesor Guardia, auténtico alma mater del proyecto, a Estados Unidos o por otras causas.

2. La aritmética de Boecio.

Como comentamos en el epigrafe anterior, el juego de Ritmomaquia se creo para desarrollar las aritmética de Boecio, por ello es importante estudiar algunos aspectos de este matematico y de su obra para que podamos entender los nimeros que se utiizan en el juego, y que son un poco extraiios si no se explica su
construccion.

Se ha considerado a Anicio Manilo Severino Boecio (480 — 524) como el mejor matematico romano de la antigiiedad. Esto no es contradictorio con que muchos autores lo considerasen como un matematico mediocre, pues todo el que tenga un poco de idea de la historia de la matematica, sabe la irrelevancia que significé
el periodo romano en esa disciplina

Boecio fue también fil6sofo, poeta y politico y su principal aportacion a las matematicas fue la traduccion, muchas veces simplificada, de obras griegas. Igual que Euclides con sus Elementos fue el soporte, durante siglos de la ensefianza de la Geometria, Boecio fue autor de referencia durante cerca de mil afios en la
ensenanza de la aritmética gracias a su libro De arithmetica donde traducia la Introductio atirhmetica del pitagérico Nicsmano de Gerasa (60  120).

Quizés los lectores hayan visto alguna vez la siguiente imagen, una de las ilustraciones del libro Margarita Philosophica escrito por Gregor Reisch (1504) donde se recrea a la idealizada aritmética contemplando una delirante batalla entre Pitagoras, realizando cuentas con un &baco, y Boecio que realiza las cuentas con
las cifras indo-arabigas. No s6lo es delirante porque a los dos personajes los separan alrededor de diez siglos, sino porque esas cifras no empezaron a extenderse por Europa hasta el Renacimiento, varios siglos después de la muerte de Boecio.
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4. Los valores de las piezas del juego.
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5. Reglas del
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http://estudiosmedievales.revistas.csic.es/index.php/estudiosmedievales/article/view/187
https://digibug.ugr.es/handle/10481/38772
https://es.calameo.com/read/00010704451ed615208ac
https://rithmomachiaucv.blogspot.com/
https://es.m.wikipedia.org/wiki/Archivo:Gregor_Reisch,_Margarita_Philosophica,_1508_(1230x1615).png
http://www.acanomas.com/Historia-Juegos-de-la-Antiguedad-y-Edad-Media/623/Historia-del-Rithmomachy.htm
http://valby.copenhagenfablab.dk/sites/default/files/projects/game-rithmomachia.pdf
https://www.boardspace.net/rithmomachy/english/rules.html

