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El artista Patrick Hughes  (1939-) crea imágenes con la técnica de la reverspectiva ,  una
ilusión óptica sobre una superficie 3D, en la que las partes de la  imagen que parecen más
lejanas son de hecho las que físicamente están  más cerca del observador.

  

  

Patrick Hughes, “Tea Shop”, 2013 http://www.patrickhughes.co.uk/

  

Cuando la pintura se ve de frente, se  percibe una superficie plana; pero al mover la cabeza la
superficie 3D  aparece, se acentúa la profundidad de la imagen…
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http://www.patrickhughes.co.uk/
http://en.wikipedia.org/wiki/Reverse_perspective
http://www.patrickhughes.co.uk/
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  Patrick Hughes, “Vanishing Venice”http://en.wikipedia.org/wiki/File:Vanishing_Venice_-_Patrick_Hughes.jpg  La figura de arriba se titula Vanishing Venice: en realidad es una figura  3D, formada por dospirámides que sobresalen hacia el espectador y con  ‘los picos’ eliminados (es decir, dos troncos de pirámide): las  bases de las pirámides están más alejadas (contra la pared). Los dos  rectángulos másclaros, que parecen estar muy alejados, al fondo de la  imagen, son en realidad la parte máscercana al observador.  

  Estructura física de “Vanishing Venice”http://en.wikipedia.org/wiki/File:Hughes-Venice-diagram2.jpg  —oOo—  Diferentes trabajos sobre la psicología de la percepción  tratan sobre la reverspectiva:        -  Nicholas Wade, Fooling the eyes: trompe l’oeil and reverse perspective “, Perception 28,1115-1119, 1999      -  Thomas V. Papathomas, Experiments on the role of painted cues in Hughes’sreverspectives , Perception 31, 521-530, 2002      -  Thomas V. Papathomas & Lisa Bono Lisa, Experiments with a hollow mask and areverspective: Top-down influences in the inversion effect for 3-D stimuli, Perception 33, 1129-1138, 2004     -  Thomas V. Papathomas, Art pieces that ‘move’ in our minds – An explanation of illusorymotion based on depth reversal , Spatial Vision 21, 79-95, 2007     -  M. Wagner, WH Ehrenstein, Thomas V. Papathomas, Vergence in reverspective:Percept-driven versus data-driven eye movement control, Neurosci Lett. 449(2), 2009     -    Rebecca Achtman & Duje Tadin, Reverse Perspective       —oOo—  Muchas y muchos artistas se dedican ahora a crear ilusiones con esta técnica de la ‘perspectiva invertida ‘. Os dejo unos cuantos videos de Patrick Hughespara disfrutar:                                                                          —oOo—  Visto en Futility Closet  e información obtenida en Wikipedia.  Artículo publicado en el blog de la Facultad de Ciencia y Tecnología (ZTF-FCT) de laUniversidad del País Vasco ztfnews.wordpress.com  
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http://en.wikipedia.org/wiki/File:Vanishing_Venice_-_Patrick_Hughes.jpg
http://es.wikipedia.org/wiki/Tronco_de_pir%C3%A1mide
http://en.wikipedia.org/wiki/File:Hughes-Venice-diagram2.jpg
http://en.wikipedia.org/wiki/Perception
http://www.perceptionweb.com/abstract.cgi?id=p2852
http://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/12044094
http://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/12044094
http://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/15560511
http://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/15560511
http://ubhc.rutgers.edu/dsr/papers/files/PapathomasSV2007.pdf
http://ubhc.rutgers.edu/dsr/papers/files/PapathomasSV2007.pdf
http://www.optics.rochester.edu/workgroups/berger/EDay/Eday-AchtmanTadin.pdf
http://www.futilitycloset.com/2013/11/17/moving-images/
https://ztfnews.wordpress.com/2013/11/17/reverspectivas-de-patrick-hughes/es una ilusión óptica sobre una superficie 3D, en la que las partes de la imagen que parecen más lejanas son de hecho las que físicamente son más cercanas.
https://ztfnews.wordpress.com/2013/11/17/reverspectivas-de-patrick-hughes/

