La ciudad habitable (Conceptos intermedios)

Conceptos de Civismo, Economia y Arquitectura

Objetivo:
Construir un modelo con el que los alumnos puedan estudiar cuestiones sobre la organizacién
de una ciudad, cuestiones sociales, economia e industria.

Requisitos previos
Experiencia previa con el Sistema Zome.

Tiempo necesario
3-4 horas para construir y 1-2 horas para el debate.

Materiales
Un Kit Creador del Sistema Zome para 10-12 alumnos.
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Procedimiento

Comienza la clase con un debate sobre la ciudad donde viven los alumnos. ;Como esta
disefiada nuestra ciudad?

¢ Estan las calles organizadas claramente por filas? ; Donde estan situadas las tiendas, las
fabricas y las casas? ;Como llegé a organizarse tu ciudad tal como esta ahora?

Explica a tus alumnos que esta leccion va a servir para estudiar como se organizan las
ciudades.

Marca en el suelo un area de unos 2,5 metros, van a ser los terrenos de la ciudad. El objetivo
de esta actividad es que todo el mundo tenga un sitio para vivir. Un sitio para vivir se define
como un espacio delimitado por nodos del Sistema Zome. Una manera de empezar el juego es
asignando los recursos disponibles a los alumnos de forma aleatoria. Reparte a algunos
alumnos suelo pero no piezas, y a otros alumnos dales piezas pero no suelo. Aquellos alumnos
con recursos materiales pueden decidir como van a utilizarlos pero no pueden construir nada
con ellos, para eso necesitan asociarse con alumnos que no tengan materiales.

Un posible objetivo del juego es que al terminar, cada persona debe tener un lugar donde vivir.
El objetivo esta abierto a discusion.

¢JAlguien se ha quedado sin casa? ¢ Por qué se han quedado sin casa? (Preguntales tanto a
los que se han quedado sin casa como a los que la tienen).

Si alguien no tenia casa, ;como le hizo sentirse eso? ;Alguien ha construido una casa mas
grande de lo que necesita? ;Por qué? ; Como han reaccionado los demas? ;Como creéis que
se podria proporcionar casa a todo el mundo? ;Creéis que eso es posible en el mundo real?
¢ Cual es la mejor forma de que haya casas para todos? ;Hacer casas individuales o grandes
edificios de pisos? ;Se quiere que todo el mundo tenga casa?

Comparad la ciudad que han construido los alumnos con la ciudad en la que viven. Comentad
en qué se parecen y en qué se diferencian, ademas de por qué son como son.

¢ Como se relaciona esta actividad con la economia?
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¢ Se han utilizado principios basicos de economia en el intercambio de tierra por recursos?
¢ Qué temas sociales se han planteado en el gjercicio?

Variaciones

Los alumnos mayores pueden tener mas variables en el planteamiento del problema, por
ejemplo, incluyéndoles el concepto de industria. El profesor también puede sugerir que para
hacer un espacio habitable debe contarse con una fuente de energia. Los alumnos pueden
construir cada edificio con una fuente de energia, o construir una central de energia, o algunas
plantas descentralizadas. Todo debe ser representado con alguna combinacién de
herramientas. Esto introduce las ideas del uso de los recursos, el disefio inteligente y los
problemas econémicos. Los alumnos deben tener el tiempo y espacio suficientes para
desarrollar su propio mundo mientras el juego se desarrolla.

Evaluacion

Toma nota durante las fases de construccion y de debate. Si es posible encargales una
pequena redaccion. Para alcanzar los objetivos, cada alumno debe terminar con una casa (¢,0
deberian?) y una ligera comprensién de las cuestiones econdémicas y sociales tratadas en la
actividad.

Estandares del NCTM

Estandares de Lengua: Escribir y hablar con distintos propdsitos.

Estandares de Lengua: Aplicacion de aptitudes para razonar al leer, escribir, hablar, escuchar y
observar.

Posibilidades de ampliacion

Mas trabajo sobre arquitectura y construccion eficiente. (“Construccion de un puente”, “Teselas
triangulares tridimensionales”). Debates sobre el disefio de una ciudad, la distribucion de
recursos e impuestos, ética y filosofia de la organizacion social.
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